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Sur le haut de la feuille, chaque joueur écrit un nom (comme « le poisson »), puis replie le haut du
papier pour cacher son mot et passe la feuille a son voisin de gauche.

Chacun écrit alors sur le papier qu’il recoit, un adjectif (comme « bleu »), puis replie le haut de la
feuille pour cacher le mot et passe a son voisin de gauche.

Puis chacun inscrit un verbe conjugué a la 3éme personne (comme « dort »), ensuite un autre nom
(par exemple : « le gateau ») et enfin un autre adjectif (comme « rouge »).

On obtient alors une phrase qui généralement n’a pas de sens mais rigolote (comme « le poisson bleu

dort le gateau rouge »).

Au voleur |

On dessine 5 ou 6 objets minimum (¢a peut étre des animaux,
des chiffres, des lettres, des mots etc... ). On les place sur la table.
Un joueur ferme les yeux. On retire un objet (ou plus) et en
ouvrant les yeux, le joueur doit deviner ce qui a disparu.
Variante : utilisez 5 ou 6 objets de la maison.
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